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Программа учебного предмета «Архитектурно-художественное 
проектирование» (АХП) разработана на основе и с учетом «Федеральных 
государственных требований к дополнительной предпрофессиональной 
общеобразовательной программе в области архитектурного искусства 
«Архитектура», примерной программу по предмету (Сборник примерных 
программ…, допущенных Министерством культуры РФ к применению в 
учебном процессе, под. ред. И.Е. Домогацкой. М.-2015 г.) 

Качественно новый уровень жизни, требование соответствия 
современным мировым стандартам и технологиям переместили акценты в 
содержании школьного образования и особенно художественного. 
Провозглашение приоритета человеческих ценностей, предоставление 
возможности проявления и развития творческих способностей учащихся 
лежат в основе требования современного общества к обновленному 
образованию.  

В деятельности архитектора, получаемые от внешнего мира 
необходимые, знания становятся объектом не просто репродуктивного 
отражения, а творческой переработки, создания проекта чего-либо 
абсолютно нового, либо переосмысления, или рекомбинации известного. 
Для этого требуются не только знания и профессиональные 
изобразительные навыки и умения, но еще и незаурядный интеллект, 
оригинальность мышления, творческая интуиция. В программе деятельность
 архитектора рассматривается по следующим направляющим,
 которыми впоследствии  определяются основные       векторы 
образовательного процесса: 

эрудиция (тесная связь информации во многих областях деятельности с 
творческой работой: основательное погружение в изучаемую тему дает 
старт к последующей самостоятельной творческой работе); 

образно-логический характер мышления (развитие дивергентности 



мышления, богатой ассоциативности, парадоксальности образности, 
мобильности, склонности к 

переосмыслению и трансформации известного, без которых невозможен 
творческий созидательный процесс); 

художественно-конструктивное видение окружающего
 мира (переориентирование внимания детей с восприятия 
внешних оболочек форм на внутреннюю структуру объекта, на     
осмысление     его     тектоники и     устройства, закономерностей 
формообразования, проявляющихся в технической разработке замысла в 
планах, фасадах, интерьерах, конструкциях), реализация идей по 
оформлению среды, интерьеров детских учреждений; 

синтетическое представление об архитектуре в содружестве 
всех видов искусств – живописи, скульптуры, театра, музыки, дизайна 
(широкий спектр деятельности учащихся – рисование, черчение, 
конструирование, лепка, прослушивание музыки, соответствующей 
изучаемой теме; 

развитая интуиция (вариативная формулировка заданий, 
ориентированных на разные индивидуальные особенности учеников – 
степень развитости их воображения, уровень знаний, сообразительность, 
находчивость, изобретательность, логические способности, нестандартного 
мышления, личный темперамент); 

эстетическая составляющая архитектурного творчества
 (приоритет художественности в любом задании, даже 
если это короткое учебное задание на использование художественных 
материалов); 

абстрактность языка архитектуры и дизайна (манипуляция 
упрощенными формами, комбинаторика на выявление возможных 
композиционных вариантов); 

связь архитектуры со временем («погружение» в эпоху, ее культуру: 
орнамент, письменность, костюм, живопись, скульптуру, архитектуру, 
деяния ее выдающихся представителей). 

Приобщение детей к архитектурно-художественному творчеству в 
программе рассматривается не только в качестве инструмента приобретение 
знаний, формирования практических изобразительных навыков и иных 
профессиональных умений, но и в качестве основного средства развития 
креативности, интуитивных способностей, образно-логического и 
проектного мышления в их органическом непротиворечивом единении. 

 
Таким образом к концу обучения по программе предмета 

«Архитектурно-художественное проектирование» (АХП) учащиеся 
должны: 



знать: свойства материалов для работы, понятия пропорции, 
симметрии, светотени, уметь последовательно вести работу, начиная с 
эскизов на кальке, работы в карандаше, тушью, работой в компьютерных 
программах (на заключительных этапах обучения предмету). Выбрать 
материал и для макета итоговой аттестационной работы, 
соответствующий замыслу; 

уметь передать фактуру материала предмета в графической работе, 
уметь отмывать проект тушью, создать работу в технике коллажа, выполнить 
проект из гофрокартона или пенокартона и др; 

использовать полученные знания, умения, навыки для создания 
собственного проекта, подчеркнуть все достоинства его и публично защитить 
его. 

Цель и задачи учебного предмета 

Цель: является формирование творческой личности, обладающей 
развитым воображением, нестандартно мыслящей, умеющей ценить и 
охранять культуру прошлого и настоящего, владеющей проектными 
умениями и навыками созидательного творчества, способной к 
самоутверждению и самореализации. 

Задачи: предмета сформулированы в названиях разделов программы 
творческого развития обучающихся: 

 
- Развитие визуального мышления: 

Развитие творческих способностей учащихся, в основе которых лежит 
дивергентное мышление, дающее множество решений на одну поставленную 
задачу с помощью образно-логических ассоциаций, трансформаций, 
переосмыслений, парафразов, обобщений, комбинаторики, метафор, 
интерпретаций, фантазий, парадоксов, и, наконец, собственной интуиции, 
которые впоследствии позволят работать в любой художественно-
творческой созидательной деятельности, когда надо будет создать что-то 
абсолютно новое, либо рекомбинировать уже созданное; 
 
 

- Развитие проектного мышления. Архитектурные и инженерные 
фантазии. Реализация идеи. Организация среды. 

Ориентация программы на внедрение в образовательный процесс проектной 
культуры, необходимый не только в художественно-проектной деятельности, 
но и в науке, технике, социологии и в других областях будущей деятельности, 
в основе которых лежит проект, т.е. нереализованная мысль, которую надо 
воплотить в материале. Так реализовываются идеи учащихся по 
оформлению и преобразованию окружающей среды, привлечению 
школьников к компетентному художественному оформлению среды. 

Архитектурные и инженерные фантазии – задания, связанные с 



необычными проектными фантазиями, совмещающими, казалось бы, 
несовместимые понятия, развивающие нестереотипное мышление:
 «Натюрморт-портрет», «Архитектурный костюм», 
«Биотранспорт», «Архитектурный корабль», «Фруктовый человек», «Разрез 
по натюрморту». 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


